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Projekthintergrund

AUSGANGSSITUATION

• Wissenschaft ist ein Nukleus, der „neuartiges“ Wissen zu aktuell im gesellschaftlichen Diskurs 
befindlichen Digitalisierungsthemen in empirisch-erprobter Form hervorbringt.

• Ein einfacher und schneller Zugang zu diesem Wissen durch Lehrer*innen liefert großes Potenzial, die 
Digitale Bildung in Schulen weiter voranzutreiben.

PROBLEMSTELLUNG

Wissen liegt in unterschiedlicher Form vor (z.B. Fachartikel, Podcasts, Erklärvideos, Projektberichte, 
Fach-/ und Lehrbücher, Präsentationsfolien), die über unterschiedliche Kanäle (z.B. Fachzeitschriften, 
Tagungsbände, Webseiten von Forschungsinstituten) verbreitet werden. Zur Verfügung gestellte Medien 
richten sich an ein Fachpublikum oder die breite Öffentlichkeit.

• Auffindbarkeit: Wissen steht fragmentiert zur Verfügung. 

• Didaktische Aufbereitung: Wissen ist nicht zielgruppenspezifisch für Unterrichtsintegration aufbereitet.

PROJEKTZIEL

Das ZEVEDI Ad hoc-Vorhaben analysiert, wie die Distribution von neuartigem Wissen zu 
Digitalisierungsthemen als digitale Unterrichtsmaterialien in Schulen gefördert werden kann.
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Verbreitung von Wissen zu Digitalisierungsthemen

DIFFUSIONSPROZESS, bei dem Digitalisierungswissen und digitale Kompetenzen von 
Lehrkräften und Schüler*innen adoptiert werden.

ENTSTEHUNG

(Schaffung von Wissen)

DISTRIBUTION

(Verbreitung von Wissen)

VERMITTLUNG

(zielgruppengerechte 
Aufbereitung von Wissen)

ANWENDUNG

(verantwortungsbewusste 
Nutzung von Wissen)

2x (Lehrkräfte & 
Schüler*innen)

2x (Lehrkräfte & 
Schüler*innen)
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Zentrale Herausforderungen

DISTRIBUTION
u.a. einfache Auffindbarkeit und Zugang zu Forschungsergebnissen 

als Quelle für die Generierung von digitalen Lernmaterialien. 

LEHRKRÄFTE QUALIFIZIERUNG
u.a. leichtgewichtiger und arbeitsprozessintegrierter Wissensaufbau 

aufseiten von Lehrkräften mittels Aus- und Weiterbildung

DIDAKTISCHE AUFBEREITUNG
u.a. Unterstützung von Lehrkräften bei der Wissensvermittlung mittels 

digitaler Lehr-/ Lernkonzepte und digitaler Lerninhalte für den Schulunterricht. 

CURRICULARE VERANKERUNG
u.a. strukturelle Freiräume zur Integration von 

Digitalisierungsthemen in den Lehrplänen
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Digitale Unterrichtsmaterialien / 

Open Educational Resources (OER)…

…sind „Lern-, Lehr- und Forschungsmaterialien, in jedem Format und Medium, die 

gemeinfrei sind oder urheberrechtlich geschützt und unter einer offenen Lizenz 

veröffentlicht sind, wodurch kostenloser Zugang, Weiterverwendung, Nutzung zu 

beliebigen Zwecken, Bearbeitung und Weiterberarbeitung durch andere erlaubt wird“ 

(BMBF, 2022).

?
OER

Wissenschaft Schule

?
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…d.h. wiederverwendbare Blaupausen für digitale Zusammenarbeitsprozesse, welche 

Kollaborationsexpertise bündeln und Teilnehmende (d.h. Lehrkräfte) unterstützen, sich auf die 

die gemeinsame Arbeitsaufgabe (d.h. die Erstellung digitaler Unterrichtsmaterialien) zu 

fokussieren.

MEHRWERT

• Teilnehmende (d.h. Lehrkräfte) können Wissen aufbauen und produzieren digitale 

Lernmaterialien für den Unterricht. 

• Durch den Austausch mit anderen Lehrkräften wird eine Aneignung und Reflexion des „neuen“ 

Wissens angeregt. 

Digitale Lernmaterialien/ 
Open Educational Resources

Lösungsansatz: Digitale Peer-Creation-Prozesse

Lehrkräfte-Qualifizierung
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Aufbau der zugrundeliegenden Studie

Kapitel 2 Digitale Bildungsmaterialien und OER

Kapitel 1 Ausgangslage und Problemstellung

Kapitel 3 Theoretische Fundierung: Drei Dimensionen der  digitalen Transformation

Kapitel 4 Status Quo: Digitale Bildung in Schulen

Kapitel 5 Status Quo: Marktanalyse OER Plattformen und Verlage

Kapitel 6 Stakeholderanalyse - Lehrkräfte

Kapitel 7 Konzeptionelle Blaupausen für Co-Creation-Prozesse 

Kapitel 8 Fazit und Handlungsimplikationen
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Herausforderungen bei der 

Verbreitung von 

Forschungsergebnissen als 

digitale Unterrichtsmaterialien:

• Distribution, 

• Lehrkräfte Qualifizierung, 

• Didaktische Aufbereitung, 

• Curriculare Verankerung
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• Begriffsbestimmung

• Trends

• Lizenzbestimmung

• OER-Ökosystem
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• Digitale Nutzer – 

Diffusionstheorie, Diffusion von 

Innovationen

• Digitale Produkte – Digitale 

Bildungsmaterialien

• Digitale Prozesse – 

Collaboration Engineering
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Lernarchiv 
Hessischer 
Bildungsserver
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• Konzept zur Co-Creation von 

frei verfügbaren digitalen 

Lernmaterialien (OER-

Plattformen)

 

• Konzept zur Co-Creation von 

digitalen Lernmaterialien 

(Schulbuchverlage) 
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Forschungsinstitution OER-Plattform

Verlinkung

Fach-

literatur

OER 

Nuggets
Institutionelle Verankerung 

(z.B. Schule/ Schulamtsbezirk)

Ko-Kreations-

Prozess

OER Nugget

Wissensaufbau 

(Lehrkraft)

Fach-

literatur

Projekt Projekt Projekt Projekt 
…. 

Prosumenten

(z.B. Lehrkräfte)

Nutzung

Ko-Kreation

• Distributionsprozess &

• 4 Handlungsempfehlungen
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EMPFEHLUNG 4: Einsatz von 
Generativer KI bei der Entwicklung 
digitaler Lernmaterialien (Lehrkräfte)

Handlungsempfehlungen

EMPFEHLUNG 1: Kooperation von 
Forschungseinrichtung und 
anerkannten OER-Plattformen

EMPFEHLUNG 2: Co-Creation 
Prozesse zur OER-Entwicklung und 
gleichzeitiger Lehrkräftequalifizierung

EMPFEHLUNG 3: Angebote zum 
Entwickeln und Teilen von OER im 
kleineren institutionellen Rahmen
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